
Descrición

1 Introdución

2 Glosario

3 Dentro do estudio

4 Laboratorio

5 DAWs e plataformas de traballo

6 Procesos

7 Gravación

8 Laboratorio

A Casa do Rock

Curso de Gravación, mestura e masterización

Contidos xerais

Conceptos xerais de gravación, mestura e masterización.

Charla introdutoria sobre os pasos básicos utilizados para realizar as 3 etapas: gravación, mestura e masterización. Para que sirve cada parte de traballo. Tarefas básicas que se 

realizan. Concepto de son.

Terminoloxía técnica básica. Concepto de cadea de audio

Pequeno glosario cos termos máis utilizados en son, tipos de soporte que se utilizan, nome dos compoñentes básicos, cables, conexións, tipos de conectores, etc. Explicarase o 

concepto de cadea de audio.

Explicación e funcionamento dos elementos que hai nun estudio de son.

Nomes e funcións dos equipos básicos dentro dun estudio: mesa de mestura, "cajetín", cableado xeral, equipos físicos (compresor, laptop, maximizador, etc), tipos de 

micrófonos, tipos de amplificadores. Usos de cada un deles.

Prácticas para entender as diferenzas entre distintos tipos de micrófonos, instrumentos musicais, etc.

Cos coñecementos adquiridos comezarase a practicar o armado e conexionado dos equipos. Traballarase na orde das conexións tanto no control room como na sala. Veranse 

tipos de microfoneo básico para amplificadores, voces, instrumentos acústicos e demais.

Introdución ás estacións de traballo, software de gravación, procesos,  plugins, etc.

Introdución aos programas de son. Nomes dos programas máis utilizados. Funcionamentos xerais do software. Concepto de plugin.

Introdución aos procesos sonoros: compresión, ecualización, reverb, delay, etc.

Explicación de procesos sonoros básicos: compresión, normalizacion, reverb, delay.

Ideas básicas de gravación, microfoneo de intrumentos eléctricos, instrumentos acústicos, voz solista, coro, etc.

Enfoque en técnicas de gravación básicas para instrumentos eléctricos e acústicos, así tamén como para voz solista ou coro. Tipos de microfoneo.

Prácticas básicas en estudio de gravación utilizando 1 instrumento musical ou 1 voz.

Práctica xeral aplicando tódolos coñecementos adquiridos na gravación dun instrumento solista ou 1 voz solista.



Descrición

9 Gravación Multipista

10 Espacialidade

11 Mestura

12 Laboratorio

13 Masterización

14 Laboratorio

15 Final

Curso de Gravación, mestura e masterización

Contidos xerais

Conceptos xerais de gravación multipista (varios instrumentos en simultáneo).

Explicación do concepto de gravación multipista. Usos, funcións e obxectivos.

Conceptos de son mono, stereo, surround. Conceptos de ubicación sonora dos instrumentos no espacio, etc.

Explicación das diferenzas entre son mono e stereo. Que é o son surround. Como se crea a sensación de espacialidade na mestura. Ubicación dos instrumentos na imaxe stereo.

Conceptos de mestura multipista. Ideas básicas de mestura para distintos xeneros.

Armado de estudio de son para gravar unha banda de rock (por exemplo). Mestura e masterización do material gravado.

Traballarase en equipo. Realizarase o setup do estudio, cablearase, colocaranse os microfónos necesarios e gravaranse varios instrumentos en simultáneo utilizando un software 

de gravación multipista. Realizarase unha mezcla standart e o proceso de mastering.

Introdución aos conceptos xerais de mestura para distintos xeneros musicais: folk, rock, metal, pop, etc.

Prácticas de mestura multipista.

Taller individual ou grupal onde se traballará a partir de paquetes de pistas. Aplicación de conceptos de espacialidade, aplicación de procesos e inventiva.

Introdución á masterización. Ideas básicas. Exemplos.

Que é o mastering? Para que se utiliza? Mastering analóxico e dixital. Mitos e verdades do proceso. Exemplos varios.

Prácticas básicas de masterización.

Traballarase sobre as mesturas realizadas e realizarase un proceso de mastering.


